Spielreglement

Artikel 1: Teilnahmeberechtigt

1. Teilnahmeberechtigt sind alle angemeldeten Spieler, die bis 15 Minuten vor Beginn des
Sprints die Startgebihr von 5€, sowie ihr bestelltes Menu (Spaghetti 12 € und Bouchée
14€) bezahlt haben.

2. Das Tragen von Sportschuhen ist Pflicht.

Artikel 2: Termine und Uhrzeit

Gespielt wird am 10. Oktober von 10-18Uhr. Die Spieler mégen bis 9:45 anwesend sein

und sich im Biro der TKN melden um die Startgebiihr und das Menu zu begleichen.

Artikel 3: Training

Jeder Spieler hat 3 Trainingskugeln auf der ersten Scheren- und der ersten Classicbahn

Artikel 4: Spielmodus

1. Gespielt wird auf den Scherenbahnen 5-8 und den Classicbahnen 1-4.

2. Die Ausscheidung wird im Gruppensystem gespielt. (8 Gruppen). Die Gruppen werden
vor Ort ausgelost.

Jeder Spieler erhalt auf der ersten Scheren- und Classicbahn 3 Trainingskugeln

Jeder Spieler spielt jeweils 10 Kugeln in die Vollen auf 2 Scheren- und 2 Classichahnen

(insgesamt 40 Kugeln). Die Bahnen werden den Gruppen zugelost.

Die besten 4 Spieler jeder Gruppen ziehen in die Finalrunden ein. Wenn mehr als 4
Spieler wegen der gleichen Gesamtholzzahl auf einem der ersten 4 Platze sind ,spielen
die Spieler mit der gleichen Gesamtholzzahl 3 Kugeln auf einer zugelosten Scheren- und
Classicbahn. Die Spieler, die dort die héchste Gesamtholzzahl erspielen, ziehen in die
Finalrunden ein.

3. Die Finalrunden werden im KO-System gespielt

Jeder Spieler spielt jeweils 10 Kugeln in die Vollen auf 1 Scheren- und 1 Classicbahn

(insgesamt 20 Kugeln/keine Trainingskugeln).)

Bei gleicher Gesamtholzzahl spielt jeder Spieler 3 Kugeln auf beiden gespielten Bahnen.
Wenn dann die Gesamtholzzahl noch immer gleich ist wird der Vorgang so lange
wiederholt bis ein Gewinner feststeht.



4. Das Finale wird mit 4 Spielern auf den Scherenbahnen 7+8 und den Classicbahnen
1+2 bestritten. Jeder Spieler hat 10 Wiirfe (keine Trainingskugeln) in die Vollen auf jeder
Bahn.

5. Je nach Teilnehmerzahl behélt sich das TKN das Recht vor den Modus kurzfristig zu

andern und teilt den Spieler/innen diese Anderungen vor Beginn des Wettbewerbs mit.
Artikel 5: Ablauf

1. Die Reihenfolge der Spieler, sowie die Gruppen, werden am Spieltag vor Beginn der
Ausscheidung ausgelost.

2. Der Spieler erhalt in seinem Durchgang auf der ersten Scheren- und Classicbahn
seine 3 Probewiirfe. Anschlieend raumt er 10 Kugeln in die Vollen. Danach folgen alle

anderen Spieler.

Artikel6: Auszeichnungen

1. Die 3 erstklassierten Teilnehmer des Wettbewerbs erhalten eine Gold-, Silber-,

respektive Bronzemedaille und ein Diplom.

2.Die drei besten Damen des Wettbewerbs erhalten eine Gold-, Silber-, respektive
Bronzemedaille und ein Diplom. Wenn Damen in der gleichen KO-Runde ausscheiden
zahlt die Gesamtholzzahl aus der Ausscheidungsrunde. Wenn weniger als 3 Damen in die
KO-Runden einziehen, entscheidet auch die Gesamtholzzahl aus der

Ausscheidungsrunde.
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